VI/2. Egy feladat algoritmikus és OOP megoldésa

A programtervezd informatikus ,,elméleti” tervezé szemléletmodja és a mérndkinformatikus
megvalositasra fokuszaldo programozasi ,,gyakorlata” mas paradigmak mentén értelmezi és
oldja meg a problémakat. Az Eratosztenészi szita implementacioin jol érzékelhetd a program-
tervezo algoritmikus és a mérnok objektumra, adatra fokuszaldé gondolkodasmodjabol adodo
kiilonbség:

Példa: Eratosztenészi szita.

Adjuk meg egy adott N értékig a primszdmokat! **

Strukturalt, procedurailis megoldas Objektum orientalt megoldas
Vegylink fel egy N + 1 elemi logikai tomboét, | Készitsiink egy két végén strazsas, kétirany-
melynek 0. és 1. eleme false, a tobbi kezdet- | ban lancolt listat, amelynek
ben true. — kezdete egy adagold (a kapott szamot

— Egy iteratorral menjlink végig a tomb tovabb kiildi);
elemein N gyokéig és minden esetben, — avége a primszamok kiiro6ja, azaz gytj-
amikor a mutatott elem true, tdje, a vodor (a kapott szamot kiirja és
e az adott helyindex tobbszordseinek beszir maga elé egy adott értékii szii-
minden 1étez6 helyén levo értékét rot;
allitsuk false-ra. — akozbenso elemek az eljaras soran ke-
— A primszamok listajat a tomb true érté- letkezo sziirok, mely a kapott szamot
ket tartalmaz6 indexei adjak. csak akkor kiildi tovabb, ha a sajat érté-
kével a szam nem oszthato.

Kod (C# nyelven, N = 100 értékkel)
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using System;
namespace Eratosz_Proc

class Program

{

static void Main()
{
bool[] prim = new bool[101];
prim[0] = false;
prim[1] = false;
for (inti=2;i<=100; i++)
prim[i] = true;
intix =2;
while (ix * ix <=100)

if (prim[ix])
{
intm=2;
while (m * ix <= 100)
{
prim[m * ix] = false;
m++;
}
}
ix++;
}
for (inti= 0;i <=100; ++i)
if (prim[i])
Console.Write(i + ", ");

using System;
namespace Eratosz_OOP

abstract class Elem {
public Elem Prev { get; set; }
public Elem Next { get; set; }
public abstract void Todo(int szam);

class Adagolo : Elem {
public override void Todo(int szam) {
Next.Todo(szam);
}
}

class Szuro : Elem {
private readonly int ertek;
public Szuro(int ertek) {
this.ertek = ertek;
}
public override void Todo(int szam) {
if(szam % ertek != 0) Next.Todo(szam);
}
class Vodor : Elem {
public override void Todo(int szam) {
Console.Write("{0}, ", szam);
Szuro uj = new Szuro(szam);
uj.Prev = this.Prev; uj.Next = this;
this.Prev = uj; uj.Prev.Next = uj;
}
}

class Program{
static void Main() {
Adagolo a = new Adagolo();
Vodor v = new Vodor();
a.Next = v; v.Prev =3;
for (inti=2;i<=100; i++) a.Todo(i);
}
}

}

Mig a proceduralis megoldasban egy sorozatszamitas és egy kigyiijtés kombinacidjat 1athat-

juk, az OOP megoldésban a szlir6 objektumok tovabbadjak egymasnak a szamukra nem meg-

felel6 szamot. A vodor objektumig jutd szam a kiiras mellett egy ujabb szlir6t eredményez.
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