> > > Prezentacio és grafika

SIKTUKROK

Készitsen a mellékelt mintanak megfelel6en harom diabdl allo prezentaciot a
siktiikrok alaptorvényei témakérében!

A didkon |évé rajzokat a prezentaciokészité program rajzoldeszkozeivel készitse el!
Munkajat a haszndlt program formatumanak megfelel6en siktukor néven mentse!

1. Adidk hattere vilagossarga legyen! Az els6 didn a témakor cime 48 pontos betlimérettel,
talp nélkili betdtipussal, félkovér betdstilussal és arnyékoltan jelenjen meg!

2. Rajzolas kozben alkalmazzon masoldst, tlikrozést és forgatast! A megfelel§ nyilakat az
alakzatok kozul valassza ki!

3. A didkon a nyilak megfelel6 irdnyba mutassanak, az egyenesek egy pontban taldlkozza-
nak, és ahol kell, a szogek legyenek egyenl&k!

4. A megfeleld szakaszok a mintanak megfelel6en szaggatott vonallal legyenek abrazolva! A
sugarmenet jel6lésére hasznaljon betdjelolést félkovér betdstilussal!

5. A kész abrak rajzelemeinél alkalmazzon csoportba foglalast!
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Fermat-féle elv

A fénysugar egyik pontbdl a
masikba mindig a legrévidebb
idejli uton halad (A—B - C). A

Homogén kdzegben ez egyuttal
a legrévidebb utat is jelenti.
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