
 

ELŐSZÓ 

A fejezetben eredetileg Paint (bmp) és PowerPoint (ppt) készítését gyakoroltató feladatok 
vannak, de három témakört tartalmaz: a pixelgrafika és prezentáció mellett belül a vektor-
grafika is megjelenik. Ezeket a feladatokat (5 db) prezentációban (is) használható Rajzoló 
eszközzel lehetett megoldani, most már az Inkscape program ajánlott. A feladatok egy ré-
sze eredetileg „jövőbe mutató” volt, túlmutatott az érettségin. Az Ajtódísz feladatban az 
unió, metszet, különbség „meglátása” szükséges. A Születésnap feladat látszólag pixelgra-
fika és prezentáció kombinálását igényli, mert animált gif kép készítését nem lehetett kérni 
(ma sem tananyag, de a GIMP alkalmas animált gif kép készítésére). A Diáknap feladatot 
akciógombok, prezentáción belüli hivatkozások teszik érdekessé. Animáció és áttűnés ke-
vés van, videó és hang felhasználás egyáltalán nincs, mert nagyon bizonytalan volt, hogy 
hogyan lehet egyértelműen megadni a feladatot érettségin, minta nélkül. 

Prezentáció és grafika 



A KUTYA 

Készítse el téglalapból a kutyát! 

 

A rajzolóprogram, amivel dolgozik, rendelkezzen radírozó funkcióval! Munkáját kutya.bmp 
vagy kutya.gif néven mentse! 

1. Rajzolás előtt állítsa be a rajzlap méretét 500 × 400 pontosra! 

2. A kutyának nem kell pontosan megegyeznie a mintaként megadott rajzzal, de legyen köz-
tük hasonlóság! Téglalap, egyenes és görbe elemeket használjon! 

3. A feladat végén szereplő három „fázisrajzot” nem kell elmentenie, ezek a készítés mene-
tét segítik elő. 

4. Fekete színnel rajzoljon és a felesleget radírozza ki! 

5. A kutya orra egy kicsi kör, amelyet a végén piros színnel kell kitöltenie. 

6. A kitöltés előtt ellenőrizze, hogy a kutya kontúrját alkotó görbék záródnak-e, különben a 
festék „kifolyik”! 

7. Befejezésül fehér színnel nyakörvet is rajzolhat, illetve a rajzot javíthatja. 

 
1. fázis 

 
2. fázis 

 
3. fázis 

 



A RÓKA 

Készítse el a következő rajzot! 

 

Az elkészítéshez használandó rajzolóprogram rendelkezzen radírozó funkcióval. Munkáját 
roka.bmp vagy roka.gif néven mentse! 

1. A rajzlap méretét a rajzolás előtt 500 × 400 pontosra állítsa be! 

2. A rókának nem kell megegyeznie a mintaként megadott rajzzal, de legyen köztük hason-
lóság. Kör, egyenes és ív elemeket használjon! A vonalvastagságot állítsa közepesre! 

3. Használja rajzolás közben a másolás, tükrözés és forgatás eszközöket! Egyes rajzelemeket 
üres területen rajzoljon meg, majd másolás után mozgassa a megfelelő helyre! Így az is-
métlődő vagy hasonló részeket könnyebb beszúrni és javítani. 

4. A feladat végén szereplő négy „fázisrajzot” nem kell elmentenie, ezek a készítés menetét 
segítik elő.  

5. A rajzolást fekete színű vonalakkal végezze, a felesleget radírozza ki! 

6. A róka bundája legyen piros és fehér színű, az orra barna és a szeme narancssárga. 

7. A róka megrajzolása után a képen rajzoljon hátteret, pl. lombokat, sárga virágokat és vi-
lágoskék eget! 

 
1. fázis 

 
2. fázis 

 
3. fázis 

 
4. fázis 

 



A ZEBRA 

Készítse el a következő rajzot! 

 

Az elkészítéshez használandó rajzolóprogram rendelkezzen radírozó funkcióval. Munkáját 
zebra.bmp vagy zebra.gif néven mentse! 

1. A rajzlap méretét rajzolás előtt 500 × 400 pontosra állítsa be! 

2. A zebrának nem kell megegyeznie a mintaként megadott rajzzal, de legyen köztük hason-
lóság! Kör, egyenes és ív elemeket használjon! A vonalvastagságot állítsa közepesre! 

3. Használja rajzolás közben a másolást, a tükrözést és a forgatás eszközöket! Egyes rajzele-
meket üres területen rajzoljon meg, majd másolás után mozgassa megfelelő helyre! Így 
az ismétlődő vagy hasonló részeket könnyebb beszúrni és javítani. 

4. A feladat végén szereplő négy „fázisrajzot” nem kell elmentenie, ezek a készítés netetét 
segítik elő. 

5. A rajzolást fekete színnel végezze és a felesleges vonalakat törölje ki! 

6. A zebra bőrének mintázata legyen fekete és fehér, az orra okkersárga és a szeme kék! 

7. A zebra megrajzolása után, a képen rajzoljon hátteret, pl. bokrokat, sárga napot és kék 
eget! 

 
1. fázis 

 
2. fázis 

 
3. fázis 

 
4. fázis 

 



AJTÓDÍSZ 

Napjainkban egyre nagyobb divat üvegfestéssel ablakot, ajtót díszíteni. A kép elkészítésé-
nek alapvetően két változata terjedt el. Az egyik esetben –a hagyományos üvegfestésnél– 
közvetlenül az üvegre kell dolgozni a festékkel. A másik esetben átlátszó fóliára készíthető 
a kép, mely száradás után matricaként helyezhető az üvegfelületre. Mindkét esetben egy-
szerűsíti a feladatot, ha egy kész mintaképet helyezünk az üveg vagy a fólia túloldalára, és 
azt másoljuk át. 

Készítse el a mintának megfelelő képet! Amennyiben vektorgrafikus programot használ, a 
későbbiekben tetszőlegesen nagyíthatja, és kinyomtatva akár az ajtó teljes üvegét díszít-
heti vele. 

  
1. A kép legalább 10 cm széles legyen! 

2. A kép elkészítésénél a lehető legkevesebb ívet rajzolja meg! Használja a szerkesztőprog-
ram tükrözési, forgatási, másolási lehetőségeit! 

3. A színeket, a minta mellet olvasható RGB kódoknak megfelelően, állítsa be! 

 

(0, 64, 128) 

(255, 255, 0) 

(0, 128, 255) 

(185, 220, 255) 



SZÜLINAP 

Öcsém nagyon szereti a számítógép képernyőjén izgő-mozgó dolgokat. Születésnapjára 
többek között egy prezentációval szeretném meglepni. 

A képernyőn animálva jelenjen meg a „Boldog szülinapot!” felirat és egy virágot kezében 
tartó mackó! 

1. Nyissa meg a maci.gif fájlt egy grafikai szoftverrel! 

2. Konvertálja 24 bit színmélységű képformátumra! 

3. Színezze ki a képet az alább megadott RGB színkódoknak megfelelően! A háttér legyen 
törtfehér (255, 255, 205); a virág szirmai fehérek (255, 255, 255); a virág közepe sárga 
(247, 212, 82); a virág szára zöld (62, 153, 76); a mackó barna (212, 85, 70); a mackó talpa 
sötétbarna (153, 57, 58)! 

4. A mackó orra legyen fekete! 

5. Mentse a képet olyan formátumban, hogy a bemutatókészítő programban az felhasznál-
ható legyen! 

6. Hozzon létre egy diát! Helyezze el rajta a képet és a feliratot a mintának megfelelően! 

 
7. Állítsa be a dia hátterét a 3. pontban megadott értéknek megfelelően! 

8. Állítson be tetszőlegesen választott animációt a képre és a szövegre! 

9. Állítsa be a bemutatót automatikus végtelenített lejátszásra! 

10. Mentse a bemutatót szulinap.ppt néven! Lepje meg szeretteit! ☺ 



CIPŐ 

Készítsen az alábbiaknak megfelelően egy, a cipő szerkezetét bemutató prezentációt mun-
káját cipo.ppt néven mentse! 

1. A bemutató világoszöld háttérrel készüljön. 

2. A diák címei 48 pontos betűmérettel és COURIER NEW stílussal jelenjenek meg. 

3. A 2. diára cipo.jpg állományban lévő képet helyezze! 

4. A magyarázó feliratokat nyilakkal együtt készítse el és foglalja csoportba! Vetítéskor ezek 
egyenként ússzanak be oldalról egymás után! A feliratok 24 pontos méretűek és ARIAL 
stílusúak legyenek. A cipőben lévő rétegek felirata és nyila piros, a külső részek megne-
vezése és nyila fekete legyen. 

5. A 3. dián néhány érdekes cipő képét helyezze el a c1.jpg, a c2.jpg, a c3.jpg és a c4.jpg állo-
mányból! A megjelenésükhöz válasszon valamilyen animációs effektust! 

6. Állítson be a vetítéshez időzítést úgy, hogy minden dia 3-4 másodpercig jelenjen meg. 

  
1. dia 2. dia 

 
 3. dia  

 



A PIROS FÜLŰ ÉKSZERTEKNŐS 

Készítse el a következő prezentációt! A diákon lévő szövegek a szoveg.doc állományban 
megtalálhatók. Munkáját teknos.ppt néven mentse! 

6 diát kell készítenie. A diák háttere zöld, a címek sárga színűek. 

1. A bemutató címe az 1. dián középre legyen igazítva, és a betűk mérete 44 pont. A záróje-
les alcím 40 pontos méretű. 

2. A cím alá helyezze el a teki01.gif képet! 

 
1. dia 

 
2. dia 

3. A „Természetes élőhely” legyen a 2. dia címe, a cím legyen középre igazítva. A betűk mé-
rete legyen 44 pont. 

4. A felsorolás betűmérete 32 az alpontoké 28 pont. Mindkét szövegrész fehér legyen. 

5. A dia jobb alsó sarkába a teki02.jpg képet helyezze! A kép tetszőleges animációs effektus-
sal, gombnyomásra jelenjen meg (pl. beúszik a kép jobbról balra). 

6. A 3. dián a „Kifejlett példány tulajdonságai” cím 44 pont méretű, sárga színű és középre 
igazított. A felsorolás betűmérete 32 pont és a szöveg fehér színű. 

7. A cím alatt jobb oldalon legyen a teki03.jpg kép. 

 
3. dia 

 
4. dia 



8. A 4.dián a „Szaporítás” cím 44 pont méretű, sárga színű és középre igazított. A felsorolás 
betűmérete 32 pont és a szöveg fehér színű. 

9. A „25°C”, a „112 nap” kék színű és a „30°C”, „69 nap” piros színű legyen. 

10. A szöveg alatt középen legyen a teki04.jpg kép. 

11. Az 5.dián a „Táplálék” cím 44 pont méretű, sárga színű és középre igazított. A felsorolás 
mérete 32 pont, és a szöveg fehér színű. 

12. A lista egyes pontjai különböző animációs effektussal jelenjenek meg az egérgomb lenyo-
mására. 

13. A dián jobb oldalon legyen a teki05.jpg kép. 

14. A 6. dián a „Tartás” cím 44 pont méretű, sárga színű és balra igazított. A felsorolás betű-
mérete 32 pont, és a szöveg fehér színű. 

15. A lista egyes pontjai különböző animációs effektussal jelenjenek meg az egérgomb lenyo-
mására. 

16. A dián a cím mellett, középen legyen a teki06.jpg kép. 

 
5. dia 

 
6. dia 

 



DIÁKNAP 

Iskolánkban hagyományosan minden évben, a tavaszi szünet előtti utolsó tanítási napon 
diáknapot rendeznek. Készítsen három diából álló prezentációt, amely a programokat idő-
rendben, illetve helyszín szerint megmutatja az érdeklődőknek! A diák hátterei legyenek 
egységesen a hatter.jpg képpel kitapétázva. 

1. A bemutató címe az 1. dián középre legyen igazítva, és a betűk mérete 66 pont, ARIAL 

BLACK betűtípussal írva. Alkalmazzon fehér árnyékolt betűket! 

2. A cím alá helyezze el a tanc.gif és a terkepes.gif képet! Az első képen egy rajzprogram se-
gítségével a fehér színt állítsa át átlátszóvá a felhasználás előtt! A képeket méretezze úgy, 
hogy közel azonos legyen a magasságuk! 

3. Helyezze el a feliratokat a képek alatt: „Programok időrendben”, „Helyszínek”! 

4. Állítsa be a megjelenéshez tartozó animációkat úgy, hogy először a bal oldali kép jöjjön 
be a diára balról, majd a hozzá tartozó szöveg lentről. Ezt követően a jobb oldali kép jobb-
ról, a hozzá tartozó szöveg lentről ússzon be! 

5. Állítsa be, hogy a dia tetszőleges részére kattintva ne jelenjen meg a 2. dia! 

 
1. dia 

 
2. dia 

6. Készítse el a 2. diát a minta alapján! 

7. Helyezzen el egy akciógombot a bal alsó sarokban, ami az előző diára juttatja a felhasz-
nálót! 

8. A dia egyéb területeire kattintva, ne történjen semmi. 

9. A 3. dián két oszlopba helyezze el az aulában és a tornateremben megrendezendő prog-
ramok listáját! 

10. Itt is helyezzen el egy akciógombot, ami az 1. diára mutat! 

11. A dia egyéb területeire kattintva ne történjen semmi. 



 

 
3. dia 

 

12. Az 1. dián található képekhez kapcsoljon hiperhivatkozásokat, amivel a megfelelő diára 
lehet ugrani! 

 



SÍKTÜKRÖK 

Készítsen a mellékelt mintának megfelelően, 3 diából álló prezentációt a síktükrök fény-
visszaverődésének alaptörvényei témakörében! A diákon lévő rajzokat a prezentációké-
szítő program rajzolóeszközeivel készítse el! Munkáját siktukor.ppt néven mentse! 

1. A diák háttere világossárga legyen! Az első dián a témakör címe 48 pontos betűmérettel, 
ARIAL betűtípussal, vastagítva és árnyékoltan legyen szedve! 

2. Használja rajzolás közben a másolás, tükrözés és a forgatás eszközöket! A megfelelő nyi-
lakat az alakzatok közül válassza ki! 

3. A diákon a nyilak megfelelő irányba mutassanak, az egyenesek egy pontban találkozzanak 
és ahol kell a szögek egyenlők legyenek! 

4. A megfelelő szakaszok, a mintának megfelelően szaggatott vonallal legyenek ábrázolva! 
A sugármenet jelölésére használjon betűjelölést! 

5. A kész ábrák rajzelemeinél alkalmazzon csoportba foglalást! 

  
1. dia 2. dia 

 

 

 

 3. dia  

 



GYŰJTŐLENCSE 

Készítsen a mellékelt mintának megfelelően 3 diából álló prezentációt a gyűjtőlencsék kép-
alkotása témakörében! A 3 dia különböző tárgytávolság esetén mutassa be a kép szerkesz-
tését! A diákon lévő rajzokat a prezentációkészítő program rajzolóeszközeivel készítse el! 
Munkáját lencse.ppt néven mentse! 

1. A diák háttere világossárga legyen! A címek 32 pontos betűmérettel, ARIAL betűtípussal, 
és vastagítva legyenek szedve! 

2. Használja rajzolás közben a másolás, a tükrözés és a forgatás eszközöket! A megfelelő 
nyilakat az alakzatok közül válassza ki! 

3. A szerkesztéshez érdemes a vezetővonalak megjelenítését bekapcsolni. A gyűjtőlencse a 
dián a dia közepén helyezkedjen el! 

4. Először két ívből a lencsét és pontozott vonallal az optikai tengelyt rajzolja meg! Ezeket 
foglalja csoportba és a másik két diára is másolja át! 

 
1. dia 

 
2. dia 

5. A szerkesztés pontos legyen, a nyilak meg-
felelő irányba mutassanak, az egyenesek a 
megfelelő pontban találkozzanak. 

6. A tárgyat és a képet piros színű nyíllal ábrá-
zolja! A méretek megadásához használjon 
összekötő nyilakat! 

7. Jelölje a fókusz-, a tárgy- és a képtávolságot 
(f, t, k)! 

8. A kész ábrák rajzelemeinél alkalmazzon cso-
portba foglalást! 

 
3. dia 



KÉPALKOTÁS 

Készítsen a mellékelt mintának megfelelően három diából álló prezentációt a homorú tü-
kör képalkotása témakörében! A három dia különböző tárgytávolság esetén mutassa be a 
kép szerkesztését! A diákon lévő rajzokat a prezentációkészítő program rajzolóeszközeivel 
készítse el! Munkáját kepalkotas.ppt néven mentse! 

1. A diák háttere világossárga legyen! A címek 36 pontos betűmérettel, ARIAL típussal, vas-
tagítva legyenek szedve! 

2. Használja rajzolás közben a másolás, a tükrözés és a forgatás eszközöket! A megfelelő 
nyilakat az alakzatok közül válassza ki! 

3. A diákon a nyilak megfelelő irányba mutas-
sanak, az egyenesek egy pontban találkoz-
zanak. A tárgy és a kép piros színű nyíl le-
gyen (T, K)! 

4. Az optikai tengelyt pontozott vonallal ábrá-
zolja! Jelölje a fókusz-, a tárgy- és a képtá-
volságot (f, t, k)! 

5. A kész ábrák rajzelemeinél alkalmazzon cso-
portba foglalást! 

 
1. dia 

 
2. dia 

 
3. dia 

 



NEVEZETES AZONOSSÁGOK 

A matematikai tanulmányok alkalmával rendszeresen találkozhatunk a nevezetes alakú 
szorzatokkal, azaz nevezetes azonosságokkal. Ennek felhasználására és bizonyítására leg-
gyakrabban algebrai összefüggések között kerül sor. Létezik ezeknek az összefüggéseknek 
szemléletes geometriai igazolása is. Készítsen egy bemutatót, amelyben két gyakran hasz-
nált összefüggés igazolását szemlélteti! 

A diák legyenek egységesen halvány színátmenetes hátterűek! 

1. A bemutató címét az 1. dián igazítsa középre, és a betűk mérete legyen 66 pontos. Alkal-
mazzon figyelemfelkeltő betűtípust! 

 
1. dia 

 
2. dia 

2. Készítse el a 2. diát a minta alapján!  

3. Ügyeljen arra, hogy az ábrán a négyzetek 
pontosan négyzetek legyenek! 

4. Készítse el a 3. diát a minta alapján! A tég-
lalapok mintázatát állítsa be a mintának 
megfelelően! 

5. A mintázattal ellátott területekre a felira-
tokat úgy helyezze el, hogy a mintázat azo-
kat ne takarja el részben sem! Figyeljen az 
elhelyezett objektumok sorrendjére! 

 
3. dia 

6. A bemutatót tegye látványosabbá az ábrákon látható jelölések, feliratok időzített, animált 
megjelenítésével! 


