Prezentacio és grafika

ELOSZO

A fejezetben eredetileg Paint (bmp) és PowerPoint (ppt) készitését gyakoroltaté feladatok
vannak, de harom témakort tartalmaz: a pixelgrafika és prezentacié mellett belil a vektor-
grafika is megjelenik. Ezeket a feladatokat (5 db) prezentacidban (is) hasznalhaté Rajzolé
eszkdzzel lehetett megoldani, most mar az Inkscape program ajanlott. A feladatok egy ré-
sze eredetileg , jov6be mutatd” volt, tulmutatott az érettségin. Az Ajtddisz feladatban az
unio, metszet, kilonbség ,,meglatdsa” szikséges. A Sziiletésnap feladat latszélag pixelgra-
fika és prezentacid kombinaldsat igényli, mert animalt gif kép készitését nem lehetett kérni
(ma sem tananyag, de a GIMP alkalmas animalt gif kép készitésére). A Didknap feladatot
akciégombok, prezentacion belili hivatkozasok teszik érdekessé. Animacio és attlinés ke-
vés van, video és hang felhasznalas egyaltalan nincs, mert nagyon bizonytalan volt, hogy
hogyan lehet egyértelmlien megadni a feladatot érettségin, minta nélkul.
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A KUTYA

Készitse el téglalapbdl a kutyat!

A rajzoloprogram, amivel dolgozik, rendelkezzen radirozo funkcioval! Munkajat kutya.bmp
vagy kutya.gif néven mentse!

1. Rajzol3s el6tt allitsa be a rajzlap méretét 500 x 400 pontosra!

2. A kutyanak nem kell pontosan megegyeznie a mintaként megadott rajzzal, de legyen koz-
tik hasonldsag! Téglalap, egyenes és gorbe elemeket hasznaljon!

3. Afeladat végén szerepl6 harom ,fazisrajzot” nem kell elmentenie, ezek a készités mene-
tét segitik elé.

4. Fekete szinnel rajzoljon és a felesleget radirozza ki!
5. A kutya orra egy kicsi kor, amelyet a végén piros szinnel kell kitéltenie.

6. A kitoltés el6tt ellendrizze, hogy a kutya konturjat alkotd gorbék zarddnak-e, kiilonben a
festék , kifolyik”!

7. Befejezésiil fehér szinnel nyakorvet is rajzolhat, illetve a rajzot javithatja.
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1. fazis 2. fazis 3. fazis
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A ROKA

Készitse el a kovetkez6 rajzot!

Az elkészitéshez hasznalandé rajzoléprogram rendelkezzen radirozo funkcioval. Munkajat
roka.bmp vagy roka.gif néven mentse!

1. A rajzlap méretét a rajzolas el6tt 500 x 400 pontosra allitsa be!

2. Arokanak nem kell megegyeznie a mintaként megadott rajzzal, de legyen koztiik hason-
|6sag. Kor, egyenes és iv elemeket hasznaljon! A vonalvastagsagot allitsa kdzepesre!

3. Hasznalja rajzolas kozben a masolas, tikrozés és forgatas eszkozoket! Egyes rajzelemeket
lires terlileten rajzoljon meg, majd masolas utdn mozgassa a megfeleld helyre! igy az is-
métlédd vagy hasonlo részeket konnyebb beszurni és javitani.

4. Afeladat végén szerepl6 négy ,fazisrajzot” nem kell elmentenie, ezek a készités menetét
segitik el6.

5. A rajzolast fekete szinl vonalakkal végezze, a felesleget radirozza ki!
6. A réka bundadja legyen piros és fehér szin(, az orra barna és a szeme narancssarga.

7. A roka megrajzolasa utan a képen rajzoljon hatteret, pl. lombokat, sarga viragokat és vi-
lagoskék eget!
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A ZEBRA

Készitse el a kovetkez6 rajzot!

Az elkészitéshez hasznalandé rajzoléprogram rendelkezzen radirozé funkciéval. Munkajat
zebra.bmp vagy zebra.gif néven mentse!

1. A rajzlap méretét rajzolas el6tt 500 x 400 pontosra allitsa be!

2. A zebranak nem kell megegyeznie a mintaként megadott rajzzal, de legyen koztiik hason-
|6sag! Kor, egyenes és iv elemeket haszndljon! A vonalvastagsagot allitsa kdzepesre!

3. Hasznalja rajzolas kozben a masolast, a tlikrozést és a forgatds eszkozoket! Egyes rajzele-
meket Uires teriileten rajzoljon meg, majd masolds utdn mozgassa megfelel helyre! igy
az ismétl6dé vagy hasonld részeket konnyebb beszurni és javitani.

4. A feladat végén szerepl6 négy ,fazisrajzot” nem kell elmentenie, ezek a készités netetét
segitik el6.

5. Arajzolast fekete szinnel végezze és a felesleges vonalakat torolje kil
6. A zebra bérének mintazata legyen fekete és fehér, az orra okkersarga és a szeme kék!

7. A zebra megrajzolasa utan, a képen rajzoljon hatteret, pl. bokrokat, sarga napot és kék
eget!

QIO
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AJTODISZ

Napjainkban egyre nagyobb divat lUvegfestéssel ablakot, ajtot disziteni. A kép elkészitésé-
nek alapvet6en két valtozata terjedt el. Az egyik esetben —a hagyomanyos lvegfestésnél—
kozvetlenil az Gvegre kell dolgozni a festékkel. A masik esetben atlatszo féliara készithetd
a kép, mely szaradas utan matricaként helyezhetd az Gvegfeliletre. Mindkét esetben egy-
szerUsiti a feladatot, ha egy kész mintaképet helyeziink az (iveg vagy a félia tuloldalara, és
azt masoljuk at.

Készitse el a mintdnak megfelel6 képet! Amennyiben vektorgrafikus programot hasznal, a
kés6bbiekben tetsz6legesen nagyithatja, és kinyomtatva akar az ajto teljes livegét diszit-
heti vele.

(0, 64, 128)

P Y | (255, 255, 0)
‘ ‘ (185, 220, 255)
2

v

RR
%

1. A kép legalabb 10 cm széles legyen!

2. A kép elkészitésénél a lehetd legkevesebb ivet rajzolja meg! Hasznalja a szerkeszt6prog-
ram tukrozési, forgatasi, masolasi lehetfségeit!

3. A szineket, a minta mellet olvashatdé RGB kédoknak megfelelGen, allitsa be!
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SZULINAP

Ocsém nagyon szereti a szamitogép képernydjén izg6-mozgd dolgokat. Sziilletésnapjara
tobbek kozott egy prezentaciéval szeretném meglepni.

A képernydén animalva jelenjen meg a ,Boldog sziilinapot!” felirat és egy viragot kezében
tarté macko!

1.
2.
3.

Nyissa meg a maci.gif fajlt egy grafikai szoftverrel!
Konvertalja 24 bit szinmélység(i képformatumral

Szinezze ki a képet az alabb megadott RGB szinkddoknak megfelel6en! A hattér legyen
tortfehér (255, 255, 205); a virdg szirmai fehérek (255, 255, 255); a virag kozepe sarga
(247, 212, 82); a virag szdra zold (62, 153, 76); a mackd barna (212, 85, 70); a macké talpa
sOtétbarna (153, 57, 58)!

. A macké orra legyen fekete!

5. Mentse a képet olyan formatumban, hogy a bemutatdkészité programban az felhasznal-

hato legyen!

. Hozzon létre egy diat! Helyezze el rajta a képet és a feliratot a mintanak megfelel6en!

. Allitsa be a dia hatterét a 3. pontban megadott értéknek megfeleléen!
. Allitson be tetsz8legesen valasztott animaciot a képre és a szdvegre!

. Allitsa be a bemutatét automatikus végtelenitett lejatszasral

10.

Mentse a bemutatot szulinap.ppt néven! Lepje meg szeretteit! ©
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CIPO

Készitsen az alabbiaknak megfelel6en egy, a cipd szerkezetét bemutatd prezentaciot mun-
kajat cipo.ppt néven mentse!

1.

A bemutaté vilagoszold hattérrel késziljon.

. A didk cimei 48 pontos betlimérettel és Courier New stilussal jelenjenek meg.

2
3.
4

A 2. didra cipo.jpg dllomanyban |évé képet helyezze!

. A magyarazé feliratokat nyilakkal egyitt készitse el és foglalja csoportba! Vetitéskor ezek

egyenként Usszanak be oldalrél egymas utan! A feliratok 24 pontos méretliek és ARIAL
stilusuak legyenek. A cip6ben |év6 rétegek felirata és nyila piros, a kiilsé részek megne-
vezése és nyila fekete legyen.

. A 3. dian néhany érdekes cipd képét helyezze el a ¢1.jpg, a ¢2.jpg, a c3.jpg és a c4.jpg allo-

manybodl! A megjelenésiikh6z valasszon valamilyen animacids effektust!

. Allitson be a vetitéshez id6zitést Ggy, hogy minden dia 3-4 masodpercig jelenjen meg.
A cipb részei
Szar
,
/
A cipd
Kéreg
Fejbélés =
Orrmerevité
Rama =
Talpbélés \
Talp Sarok
1. dia 2.dia

Néhany érdekes cipd

3.dia
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A PIROS FULU EKSZERTEKNOS

Készitse el a kovetkezd prezentdciot! A didkon lév6 szovegek a szoveg.doc allomanyban
megtalalhaték. Munkadjat teknos.ppt néven mentse!

6 diat kell készitenie. A didk hattere z6ld, a cimek sarga szinlek.

1. A bemutatd cime az 1. didn kdzépre legyen igazitva, és a bet(ik mérete 44 pont. A zardje-
les alcim 40 pontos méretd.

2. Acim ala helyezze el a teki01.gif képet!

4,
5.

6.

7.

1. dia

A pirosfult €kszerteknOs

(Pseudemys scripta elegans Wied)

.
7
Al
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2. dia

Természetes €lohely

Egyesiilt Allamok kozépso-keleti teriiletei
Mexiko északi része

Dél-Amerika északi része

= Japok

= mocsarak

= tavak

= folyok holtagai

A ,Természetes él6hely” legyen a 2. dia cime, a cim legyen kdzépre igazitva. A betlik mé-
rete legyen 44 pont.

A felsorolas betlimérete 32 az alpontoké 28 pont. Mindkét szovegrész fehér legyen.

A dia jobb alsé sarkaba a teki02.jpg képet helyezze! A kép tetszbleges animacios effektus-
sal, gombnyomasra jelenjen meg (pl. beuszik a kép jobbrdl balra).

A 3. dian a ,Kifejlett példany tulajdonsagai” cim 44 pont méretd, sarga szinl és kdzépre
igazitott. A felsorolas betlimérete 32 pont és a szoveg fehér szin(.

A cim alatt jobb oldalon legyen a teki03.jpg kép.

3. dia

Kifejlett példany tulajdonsagai

Hossz : 15—-25 cm
Saly : 1-1,5 kg

Lapos hatpancél

L.

Fejiik csikozott

Hatpancél : olajzold, idésebb korban barnas
Haspancél : agyagsarga, barna foltokkal

4. dia

Szaporitas
Evi 5-6 alkalommal raknak tojast, egyszerre
2—19 darabot
Ha az atlagos homérséklet , akkor
alatt, ha , akkor alatt
kelnek ki a tojasok

Az 0jsziilott teknds hossza 2,5-3 cm
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8. A 4.dian a ,Szaporitas” cim 44 pont méretd, sarga szin(i és kozépre igazitott. A felsorolas
betlimérete 32 pont és a széveg fehér szind.

9. A,25°C”,a,112 nap” kék szin( és a,,30°C”, ,69 nap” piros szind legyen.
10. A szoveg alatt kozépen legyen a teki04.jpg kép.

11. Az 5.didn a , Tapldlék” cim 44 pont méretd, sarga szinl és kozépre igazitott. A felsorolas
mérete 32 pont, és a szoveg fehér szind.

12. Alista egyes pontjai kiilonb6z6 animacios effektussal jelenjenek meg az egérgomb lenyo-
masara.

13. A dian jobb oldalon legyen a teki05.jpg kép.

14. A 6. didn a ,Tartads” cim 44 pont méretd, sarga szin(i és balra igazitott. A felsorolas betd-
mérete 32 pont, és a szoveg fehér szind.

15. Alista egyes pontjai kiilonb6z6 animacios effektussal jelenjenek meg az egérgomb lenyo-
masara.

16. A dian a cim mellett, kozépen legyen a teki06.jpg kép.

Taplalek
Alapvetden hus- és aproallatevok ) _ 5 i
Uszési, és napozasi lehetdség biztositasa

Viziférgek " : e
Hoémérséklet 25 és 32 C° kozotti legyen

Rk larvak Buvohely biztositasa

\\ ) Havonta egyszer kvarclampaval napoztatas
Kisebb halak q b (vagy természetes napoztatas)

Kétéltiiek v Fontos a D vitamin megfelel6 adagolasa
Esetleg friss dogok Megfelel6 tartas mellett elérhetik a 20—25
éves életkort is

Csigak, kagylok

Néha salatalevélre is sziikségiik van!!!!

5. dia 6. dia



»~ » » Prezentacio és grafika

DIAKNAP

Iskoldnkban hagyomanyosan minden évben, a tavaszi sziinet elG6tti utolsé tanitasi napon
diaknapot rendeznek. Készitsen harom diabdl all6 prezentacidt, amely a programokat id6-
rendben, illetve helyszin szerint megmutatja az érdekl6d6knek! A diak hatterei legyenek
egységesen a hatter.jpg képpel kitapétazva.

1.

A bemutatd cime az 1. didn kozépre legyen igazitva, és a betlik mérete 66 pont, ARIAL
BLAck bet(tipussal irva. Alkalmazzon fehér arnyékolt bet(iket!

. A cim ala helyezze el a tanc.gif és a terkepes.gif képet! Az elsé képen egy rajzprogram se-

gitségével a fehér szint allitsa at atlatszova a felhasznalas elStt! A képeket méretezze ugy,
hogy kozel azonos legyen a magassaguk!

3. Helyezze el a feliratokat a képek alatt: ,Programok idérendben”, ,,Helyszinek”!

10.
11.

. Allitsa be a megjelenéshez tartozé animacidkat Ggy, hogy elészér a bal oldali kép jojjon

be a didra balrél, majd a hozza tartozé szoveg lentrél. Ezt kdvetben a jobb oldali kép jobb-
rol, a hozza tartozoé szoveg lentrél Usszon be!

. Allitsa be, hogy a dia tetszéleges részére kattintva ne jelenjen meg a 2. dia!

10% Megnyitd az aulaban

10% Ugyességi verseny a tornateremben
12%° Divatbemutato az aulaban

13% Tréfas vetélked6 az aulaban

149 Vers- és prozamondo verseny a
tornateremben

Tanar-Diak kosarlabdameccs a
tornateremben

Programok idérendben Helyszinek 1 530

1. dia 2. dia

. Készitse el a 2. diat a minta alapjan!

. Helyezzen el egy akcidgombot a bal alsé sarokban, ami az el6z6 didra juttatja a felhasz-

nalot!

. A dia egyéb terileteire kattintva, ne térténjen semmi.

A 3. dian két oszlopba helyezze el az aulaban és a tornateremben megrendezendé prog-
ramok listajat!

Itt is helyezzen el egy akcidgombot, ami az 1. diara mutat!

A dia egyéb terlleteire kattintva ne torténjen semmi.



3.dia

12. Az 1. dian talalhaté képekhez kapcsoljon hiperhivatkozdsokat, amivel a megfelel6 didra
lehet ugrani!
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SIKTUKROK

Készitsen a mellékelt mintanak megfelel6en, 3 didbdl all6 prezentacidt a siktlikrok fény-
visszaverédésének alaptorvényei témakorében! A didkon |évé rajzokat a prezentacidké-
szitd program rajzoloeszkozeivel készitse el! Munkajat siktukor.ppt néven mentse!

1. A didk hattere vilagossarga legyen! Az els6 dian a témakor cime 48 pontos betlimérettel,
ARIAL bet(itipussal, vastagitva és drnyékoltan legyen szedve!

2. Hasznalja rajzolas kézben a masolas, tiikrozés és a forgatas eszkozoket! A megfelel6 nyi-
lakat az alakzatok kozul valassza ki!

3. Adiakon a nyilak megfelel6 iranyba mutassanak, az egyenesek egy pontban talalkozzanak
és ahol kell a sz6gek egyenl6k legyenek!

4. A megfelel6 szakaszok, a mintanak megfelel6en szaggatott vonallal legyenek abrazolva!l
A sugarmenet jel6lésére hasznaljon betdjelolést!

5. A kész abrak rajzelemeinél alkalmazzon csoportba foglalast!

A fényvisszaverédés
. o . alaptérvénye
A siktukrok torvényei

1, 2 és m egy sikban vannak

1.dia 2. dia

Fermat-féle elv

A fénysugar egyik pont-

bél a masikba mindig a

legrévidebb idejli  uton A
halad (A—-B - C).

Homogén koézegben ez
egyuttal a legrévidebb
utat is jelenti.

3. dia
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GYUJTOLENCSE

Készitsen a mellékelt mintanak megfelel6en 3 diabdl allé prezentdaciot a gy(ijtélencsék kép-
alkotasa témakorében! A 3 dia kiilonb6z6 targytavolsag esetén mutassa be a kép szerkesz-
tését! A didkon |évé rajzokat a prezentaciokészité program rajzoldeszkozeivel készitse el!
Munkajat lencse.ppt néven mentse!

1. A didk hattere vildgossarga legyen! A cimek 32 pontos betlimérettel, AriAL bet(itipussal,
és vastagitva legyenek szedve!

2. Haszndlja rajzolas kdzben a masolas, a tiikrozés és a forgatas eszkozoket! A megfelel
nyilakat az alakzatok kozul valassza ki!

3. A szerkesztéshez érdemes a vezetévonalak megjelenitését bekapcsolni. A gyl(jt6lencse a
dian a dia kozepén helyezkedjen el!

4. El6szor két ivbdl a lencsét és pontozott vonallal az optikai tengelyt rajzolja meg! Ezeket
foglalja csoportba és a masik két diara is masolja at!

Targytavolsag nagyobb mint a kétszeres Targytavolsag egyenl6 a kétszeres
féokusztavolsag féokusztavolsaggal

t k t=2f k=2f

1.dia 2. dia

5. A szerkesztés pontos legyen, a nyilak meg- Targytévolsag nagyobb mint a
feleld iranyba mutassanak, az egyenesek a fokusztavolsag
megfelelé pontban taldlkozzanak.

6. A targyat és a képet piros szin( nyillal dbra-
zolja! A méretek megadasahoz hasznaljon
0sszekotd nyilakat!

7. Jelolje a fokusz-, a targy- és a képtavolsagot
(f, t, k)!

8. A kész dbrdk rajzelemeinél alkalmazzon cso-
portba foglalast! 3. dia
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KEPALKOTAS

Készitsen a mellékelt mintdnak megfelel6en harom didbdl allé6 prezentacidét a homoru ti-
kor képalkotasa témakorében! A hdrom dia kiilonb6z6 targytavolsag esetén mutassa be a
kép szerkesztését! A didkon lévé rajzokat a prezentacidkészité program rajzoléeszkozeivel
készitse el! Munkajat kepalkotas.ppt néven mentse!

1. A didk hattere vildgossarga legyen! A cimek 36 pontos betlimérettel, ARIAL tipussal, vas-

tagitva legyenek szedve!

2. Haszndlja rajzolas kdzben a masolas, a tiikrozés és a forgatas eszkozoket! A megfelel
nyilakat az alakzatok kozul valassza ki!

3. A didkon a nyilak megfelel6 iranyba mutas-
. Homoru tlikor képalkotasa
sanak, az egyenesek egy pontban taldlkoz- Prern
zanak. A targy és a kép piros szinl nyil le- S
gyen (T, K)!
4. Az optikai tengelyt pontozott vonallal abra- | —+— 0L L
zolja! Jelolje a fokusz-, a targy- és a képta-
volsagot (f, t, k)! .
5. A kész dbrak rajzelemeinél alkalmazzon cso- f\\
portba foglalast! K>T
1. dia
Homoru tiikor képalkotasa Homor tiikor képalkotasa
t=k=2f . 2f<t
/o P | VAN ’_’_,/”'I
‘Iw"f h \"\_ . P ‘Iw"f I . )-’_’_/_,,-—"'/ s
—— e e B l ,,,,,,,,,, Bl
\k// - ~_ \J “\\\\\
= K=T . % K<T
2. dia 3.dia
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NEVEZETES AZONOSSAGOK

A matematikai tanulmanyok alkalmaval rendszeresen taldlkozhatunk a nevezetes alaku
szorzatokkal, azaz nevezetes azonossagokkal. Ennek felhaszndlasdra és bizonyitasara leg-
gyakrabban algebrai 6sszefliggések kozott keril sor. Létezik ezeknek az 6sszefliggéseknek
szemléletes geometriai igazolasa is. Készitsen egy bemutatot, amelyben két gyakran hasz-
nalt dsszefliggés igazolasat szemlélteti!

A didk legyenek egységesen halvany szindtmenetes hatterlek!

1. A bemutatd cimét az 1. dian igazitsa kozépre, és a betlik mérete legyen 66 pontos. Alkal-
mazzon figyelemfelkelt6 betdtipust!

2 2 2
(a+b)f =a*+2ab+b
a b
Nevezetes ab | b2 |
azonossagok a
©
a? S |a
atb
1. dia 2. dia
2. Készitse el a 2. diat a minta alapjan! D) ) )
3. Ugyeljen arra, hogy az abran a négyzetek (a 2 b) =d — 2Clb + b
pontosan négyzetek legyenek! =
4. Készitse el a 3. diat a minta alapjan! A tég- }Q ab b2
lalapok mintazatat allitsa be a mintanak o N\
P ]
megfeleléen! ?, (a-b)?
5. A mintazattal ellatott tertletekre a felira-
tokat ugy helyezze el, hogy a mintazat azo-
kat ne takarja el részben sem! Figyeljen az a-b b

elhelyezett objektumok sorrendjére! 3. dia

(23}

. Abemutatét tegye latvanyosabba az dbrdkon lathaté jel6lések, feliratok id6zitett, animalt
megjelenitésével!



